
 

（別紙１） 

    

１．一般消費者向け製品の例 

・ソフトウェアや音楽の海賊版防止品／盗用防止品 

・音楽、映画、楽曲／音楽、デジタル写真： 

再生機、レコーダー、編集管理 

・ゲーム： 

ゲーム機、ランタイムソフトウェア（アプリケーションソフトウェア実行環境）、Ｈ

ＤＭＩ（デジタル家電向けのマルチメディア・インターフェース）及び他のインター

フェース部品、開発ツール 

・液晶テレビ、ブルーレイ／ＤＶＤ、ビデオ・オン・デマンド（ＶｏＤ）、映画、デジタル・

ビデオ・レコーダー（ＤＶＲｓ）／パーソナル・ビデオ・レコーダー（ＰＶＲｓ）： 

装置、オンラインメディア・ガイド、商業コンテンツ保護、ＨＤＭＩ及び他のインタ

ーフェース部品（ＴＶ会議を除く） 

・プリンター、複写機、スキャナー、デジタルカメラ、インターネットカメラ 

（部品、組立品を含む） 

・家庭用設備／家電品 

２．ビジネス／システムアプリケーション：システムオペレーション、統合・管理の例 

・ビジネスプロセス・オートメーション（ＢＰＡ）： 

プロセス計画及びスケジューリング、サプライチェーンマネジメント、 

在庫・出荷管理 

・輸送： 

安全・保守、システム監視及び制御装置（航空、鉄道、及び商用自動車システムを含

む）、スマート・ハイウェー、公共交通運行及び料金徴収、等 

・産業用、製造用機械システム（ロボット、施設安全、産業用インフラ設備（電気設備、ガ

ス設備、水道設備等）、工場設備及び他の重機、火災報知器や冷暖房空調設備制御機器な

どのシステムを含む） 

・医療用： 

診察アプリケーション、患者スケジュール管理、及び医療データ機密保持（管理） 

・教育／オンライントレーニングに関するツール及びソフトウェア 

・応用地球科学： 

採鉱／掘削、大気採取／気候観察、地図作成／調査、ダム／水文学 

３．研究／科学／分析の例 

・ビジネスプロセス・マネジメント（ＢＰＭ） 

・科学的視覚化／シミュレーション／連成解析 



（コンピューティング、ネットワーキング、暗号解析などのためのツールを除く） 

・社会、経済、政治データの統合ツール 

（例えば、経済、人口、地球気候変動、世論調査及びモデリング） 

４．知的財産権保護の例 

・ソフトウェア・ダウンロード、自動インストーラー及びアップデーター 

・ライセンスキーによる製品保護及び類似の購入証明 

・ソフトウェア・ハードウェア設計著作権保護 

・ＣＡＤソフトウェア及び他の設計ツール 

 


