
Gʼs Proposal



Since 2015.04



セカイを変えるGEEKになろう。

In Omotesando
Since2016.06

In Daimyo
Since2018.07



起業家を0から産みだす新たな仕組み

INCUBATOR
&OPEN INNOVATION

CODING BOOTCAMP

SHARE OFFICE&CO-WORKING



福岡ではシェアオフィスも開業
卒業後も永年会員に。

TOKYO

FUKUOKA
シェアオフィス
完備



2020年10⽉、原宿駅徒歩1分の施設へ移転︕



会員数約1200名突破



IQ or IDEAでの⼊学試験

⼊試倍率
約2.0倍

引⽤）週刊ダイアモンド2019年2⽉23⽇号より



DEMO DAY
GLOBAL GEEK AUDITION



51社起業
35億3650万円調達



51社起業
35億3650万円調達



転職の成功事例も数多く出ています

Gunosy

GMOペパボ UUUM

Raksul LINEBLOCK BASE

オクト

Space Market

Gunosy



全国のパートナーと開催するGʼs CAMP

⼤学⽣
CAMPGʼs CAMP

KASHIWANOHA

Gʼs CAMP
NAGOYA

Gʼs CAMP
CEBU

YOUTH 
CAMPKINDAICAMP



海外に挑戦するスタートアップのための
業務提携（MOU）

韓国コンテンツ振興院

⽇本国際化進⾏協会



認定講座の特徴



LAB COURSE Concept
⼀⽣ものの知識を固める

コンピューター理論・アルゴリズム・環境構築・学習メソッドを体得。

即戦⼒になる
開発現場の最新ワークフローを学び、即戦⼒を⽬指す

最新のTechnologyを乗りこなす
卒業後もずっと最新のテクノロジーを学び続けられる



• 前半3ヵ⽉で基礎から応⽤まで学ぶことで「Webプロダクト・アプリ」を作成できる能⼒を全員が習得後、

DEPLOYフェーズ（選択授業）において、今回の認定項⽬である

「AI/データサイエンス ・クラウド ・IoT 」

を実践レベルまで学び、その後、スペシャリストをメンターに配置して個別指導する、という講座設計。

各フェーズごとに受講者のレベルを確認して、学習計画を個別サポートする。

• LABコース講座概要（全6ヶ⽉）

Ⅰ3ヵ⽉
BOOTCAMP
Phase

Ⅱ 1.5ヵ⽉
DEPLOY
Phase

Ⅲ 1.5ヵ⽉
MENTOR
Phase

講義×P2Pで基礎固め ⼀流の現場プロによる
少⼈数ゼミ

集中的に
卒業プロダクト開発

LAB COURSE - Over View



毎週の授業の基本構成

講義
（ライブ・動画）

⼿に⼊れるのは『⾃⾛⼒』

演習

P2Pラーニング
（Peer to�Peer）

独創的に
課題を創る

（P2Pラーニング）

2.5h 1.5h 1�Week

60%〜70%の
理解でOK！
⼿を動かせ！

⾃⾛⼒獲得トレーニング
G’s最⼤メソッド

※Peer�to�Peerで⾃⾛⼒を
つけるトレーニングタイム

プログラミング
∕事業企画

独⾃性を
発揮しまくる！

コミュニティ内
で⾼めあう！

互いをリスペクト
↓

卒業後も続く
関係性へ



P2Pラーニングとは？

質問者：相⼿がわかるように質問するこ
とで思考が整理される。

⾃⾛⼒獲得トレーニング
G’s最⼤メソッド

※Peer�to�Peerで⾃⾛⼒を
つけるトレーニングタイム

聞く⽅だけでなく、教える⽅にも⼤きなメリットがありますので、活発に教え合いましょう。

質問者・回答者のどちらにも⾼い学習効果があることはもちろん、これがジーズで

永続的な学習コミュニティが形成される根本の理由なのです。

回答者：⼀緒に調べ、誰かに教える事で
⾃⾝の理解を明確にする。さらに⾊々な
エラーに出会えるというメリット。



LUNCH TIME

２つの通学スタイル︓BOOTCAMP

TUE.

10:30

17:30

12:30

14:00

15:00

WED. THU. FRI.

WORK A WORK B

Sub
mit

Sub
mit

講義/演習 講義/演習

WORK B
プレゼンテーション

WORK A
プレゼンテーション

P2P Leaning P2P Learning

P2P Learning

P2P Learning
&

個別⾯談
コードレビュー

理論科⽬

理論科⽬
ONSITE

Class
REMOTE

Class

SELECTIVE
P2P LEARNING

＆
CODE REVIEW

ONSITE
Class

REMOTE
Class

SELECTIVE
LECTURE



全コース オンラインライブで授業を実施中！

受講満⾜度アンケートでも96%が満⾜・⾮常に満⾜

コメント例
・準備、通学時間など拘束される時間がなくなったため１⽇の可処分時間が増え、かつ⾃分のリズムで学習すること
ができた。
・気づきとしては、動画を通じたリモートでの学習はインプットに最適であるという点。またオンサイトでの発表は
アウトプットに最適であるという点



講座認定について
定量的な変化

LAB6 LAB7＋福岡 LAB8＋福岡 LAB9＋福岡
期間 2018/10/9~2

019/4/8
2019/4/16~2
019/10/15

2019/10/8~2
020/4/7

2020/4/21~2
020/10/20

総⼈数 40名 57名 32名 54名
給付⾦利⽤者 20名

［50.0%］
28名

［54.9%］
23名

[ 71.8% ]
29名

[ 53.7% ]

定性的な変化
これまでは⼀般的なWebサービス・アプリを卒業制作選ぶ⼈が⼤半だったが、

・AI・データサイエンスを卒業プロダクトに取り⼊れる⼈数が増えた

・クラウドを活⽤し、拡張性の⾼いサービスアーキテクチャを利⽤する⼈材が増えた

・出席率が向上し、クラスの活気・運営がスムーズになった。



受講⽣の声



ジーズアカデミーへの志望動機
• ・起業・事業創造にあたり、価値ありかつ広く便利なサービスを作るためには、Web・テクノ
ロジーの側⾯からの機能も必須かつ、スケールさせるために不可⽋と考えております。より⾃分
の想いをプロダクトに反映させるため、誰かに作成をお願いするだけでなく、⾃らも創り⼿にな
りプロダクトを創りたいと思い、本校への⼊学を希望させていただきます。

• 数あるプログラミング校の中でも、プログラミングで「プロダクトを⽣み出す」「サービスを⽣
み出す」という点を本校に対して強く感じ、共感いたしました。

・私はVRエンジニアを⽬指しており、仮想空間上のクラブハウス開発を思案している。そのため
貴校でVRプロダクトを製作する上で必要なUnityやthree.jsを中⼼に学びたいと考えている。

• ワクワクするプロダクトやサービスを創ることを⽬標にした仲間や環境で切磋琢磨しあい、共に
テクノロジーで社会に貢献できる仲間を⾒つけたいと思います。

•
・G'sアカデミーでは、実際にエンジニアとして活躍するレベルの⾼い講師陣やチューター、意
欲の⾼い⽣徒など複数の視点から⾃⾝のアイデアや課題制作に対するフィードバックを得られる
ことを期待しています。多様な意⾒を取り⼊れることで⾃⾝のアイデアや実装スキルをより磨い
ていきたいと考えています。



受講中アンケート

• 毎週、課題発表があり、さらに定期的に選⼿権（フリー課題発表会）があるというスタイルが、
とても有効だったと思います。⾃分が設定したテーマと内容を期限内に確実に実装するという
チャレンジを⾃分に課し、各課題に挑みました。かなり⾃分を追い込んで取り組んだ結果、ゴー
ルに到達でき、プログラミングに対する⾃信をつけることができたことは、とても⼤きい成果で
した。

• G'sのコンセプトである、プログラミングスクールで終わらない部分はとても良いと思った。プ
ログラミングはあくまで実⾏するツールであり、本質的にはコンピューター⾃体を理解しなくて
はいけないことをしっかりと認識でき、それに向けて個⼈的に知識のインプットができた。コー
ドを書き出すためのエンジニアを⽬指すのではなく新しい何かを作り出せるエンジニアになりた
いと強く思えた。

• ⾃分が設定した課題を絶対にやり切る︕という情熱を持ち続け、実際にそれをあらゆる⽅法を
使ってやりきった、という過程がとても楽しかったです。プログラミングでものを作るという⾏
為⾃体に楽しさを感じるようになる、ということは、⾃分でも想像していませんでした。新しい
⾃分に出会えることができた、と感じています。

• 「半年間、ソフトウェアのことのみを考える環境に⾝を置く」というチャンスは、⼀⽣の中でも
得られる機会は少ないと考えています。その枠組みとしてG's Academyを活⽤させて頂けて、
とても良かったと感じています。また、多くの良い友⼈と出会えたことも幸せです。



卒業後の満⾜度と現在の状況



受講選びについて



プログラミングの学習コストは低い。
プログラミングで何を実現したく、
それが叶うスクールはなにか︖

スクールが数多くある中で、納得がいく学
びを⾝につける場所を選んでいきましょう。


