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タキザワケイタ
PLAYWORKS株式会社 代表取締役
インクルーシブデザイナー
●九州大学非常勤講師（インクルーシブデザイン・デザインリサーチ）
●筑波大学 非常勤講師（テクノロジー活用による障害者支援）
●青山学院大学 ワークショップデザイナー育成プログラム講師（アイデア発想法）
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PLAYWORKSはインクルーシブデザインに
特化したコンサルティングファームです
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リードユーザーとの共創や障害体験などの実
践的なワークを通じて、インクルーシブデザ
インへの理解を深め、事業での活用イメージ
を具現化します。

インクルーシブデザイン・
ワークショップ

PLAYWORKSのサービス
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ユーザビリティ・
アクセシビリティ調査
既存サービスや製品を障害当事者やリード
ユーザーが実際に体験することで、課題点の
抽出および改善策を提示します。

PLAYWORKSのサービス
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インクルーシブデザイン・
コンサルティング
インクルーシブデザインを活用した新規事業・
サービス・製品開発・人材育成・組織開発のプ
ロジェクトについて、コンサルティング、及び
アドバイザーとして伴走支援します。

PLAYWORKSのサービス
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合理的配慮ワークショップ研修
視覚障害者・聴覚障害者・車椅子ユーザーの講師から学ぶ

Webアクセシビリティ研修
全盲・弱視・先天・中途など多様な視覚障害者と体感する

リードユーザー育成研修
障害者雇用人材をビジネスの現場で活躍するリードユーザーへ

ワークショップ研修が好評です！
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合理的配慮ワークショップ研修：サンシャインシティ記事
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インクルーシブデザイン体験ワークショップ 12/10・11 開催
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音のない世界を
聴覚障害者と体験する！
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ナナエさん
オノさん
サクラさん
モリナガさん
ヨシトミさん

聴覚障害者
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プログラム

取り組み事例紹介
↓

自己紹介
↓

MUTE WORK
↓
対話
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PLAYWORKS株式会社

合理的配慮取組み事例紹介
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指差しコミュニケーション
パンフレット
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PLAYWORKS指差しコミュニケーションパンフレット
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指差しコミュニケーションパンフレット PLAYWORKS
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PLAYWORKS指差しコミュニケーションパンフレット
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PLAYWORKS指差しコミュニケーションパンフレット

ぱっと目につく、
さっと手に取れる気軽なツール
施設・店舗の案内所やチケットカウンター、チラシラックなどさまざ
まなスポットに置くことで、気軽に手に取ってもらえます。

小さくたたんでポケットへ。
次の場所でも使えます
１枚の紙がコミュニケーションの機会を広げます。ポケットやバッグ
に入れて持ち運び、レストランやショップなどでも活用いただけま
す。

施設・サービスに合わせて、
もっと便利に
三つ折り・６ページの構成はそのままに、掲載する内容をカスタマイ
ズ。施設やサービス内容に合わせた「指差しパンフ」を作成できま
す。
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顔が見える筆談アプリ

WriteWith
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2019年4月

日本マイクロソフト× PLAYERS ×聴覚障害者
DIVERSITY & INCLUSION  WOPKSHOP
聴覚障害者が熱狂するエンタメコンテンツ
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WORKSHOP から生まれた
「顔が見える筆談アプリ」
Microsoft と 共同開発！
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WriteWith 顔が見える筆談アプリ Microsoft・日本支援技術協会・PLAYERS・PLAYWORKS
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WriteWith 顔が見える筆談アプリ Microsoft・日本支援技術協会・PLAYERS・PLAYWORKS
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WriteWith 顔が見える筆談アプリ Microsoft・日本支援技術協会・PLAYERS・PLAYWORKS
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2020年9月「超福祉展2020」出展
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自己紹介
マイクをミュートにしてください！
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チャットで
自己紹介しよう！

自己紹介

●お名前 ●お仕事
●ワークショップに期待している事

７分
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筆談で
自己紹介しよう！

自己紹介

最近、ハマっているモノ

７分
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手元の紙に書いてカメラに映しながら会話する
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MUTE WORK
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絵しりとり
MUTE WORK

10分（3分）

● 順番は苗字順（50音）です
● １番目は「すし」の「し」から始める
● パスは各自1回までOKです！
● 制限時間は10分です。時間が来たら「マイク
ON」で答えあわせをしてください
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ジェスチャーしりとり
MUTE WORK

10分（3分）

● 順番は先程の反対です
● １番目は「やきにく」の「く」から始める
● パスは各自1回までOKです！
● 制限時間は10分です。時間が来たら「マイク
ON」で答えあわせをしてください
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対話
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ここまでのワークからの
気づきを共有しよう！

聴覚障害者に聞いて
みたい事を質問しよう！

（10分）

対話
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PLAYWORKS  インクルーシブデザイン
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