
部活動向けプラットフォーム事業

運動部活動改革プラン

資料６



みなさんは
部活にどんな思い出がありますか？
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部活＝人間成長の場
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しかし、課題が山積みのまま

専門的な指導を
受けたい！

部費が足りない！

ハラスメント/
トラブルが後を
絶たない！

校務が忙しくて
顧問の時間がない！

勉強との両立が
大変！

応援・支援したいけど
活動がみえない！
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新型コロナにより学校のICT導入に変化

部活動にデジタルで革命を起こすチャンス
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部活環境を改革する

若者の成長を最大化する

彼らと日本の未来を作っていく
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私も部活が大好きでした
住友商事勤務。立教大学経済学部卒（体育会ラグビー部主将）・ビジネス
デザイン研究科修了。
大学卒業後、アマチュアラグビークラブのタマリバクラブの創設に携わり、
全国クラブラグビーフットボール大会優勝５回、日本ラグビーフットボー
ル選手権出場４回。
2007年度から4年間に渡り、社業の傍、立教大学体育会大学ラグビー部
監督を務め、初年度に関東大学ラグビー対抗戦Aグループに昇格。指導者
ノウハウだけでなく大学や高校スポーツ界に幅広い人脈を持つ。
住友商事では物流事業を中心に日本最大級のTV通販センターの事業の立
上げ、インドネシア駐在時にアジアでのリテイル事業開発などを担当。
2019年9月よりDXセンターにてBUKATOOLの開発に従事。

川﨑 大

選手・監督・事業開発
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デジタルコーチ
マネジメント

エンタテイメント

ご提供するソリューション
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デジタルコーチ
マネジメント

エンタテイメント

ご提供するソリューション
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部員

顧問

デジタルコーチ

コンテンツ配信

スキルシェア
マーケット

基礎

応用
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トップレベルの
指導コンテンツ

心 技 体

基礎が学べる
動画・資料が見放題

部員

顧問

コンテンツ配信
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オンラインコーチ
現場指導

パーソラナイズされた
ニーズにマッチング

部員

顧問
心 技 体

スキルシェアマーケット
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デジタルコーチ
マネジメント

エンタテイメント

ご提供するソリューション
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◆スケジューラー

◆トレーニング計画

◆コミュニティ
家族
OBOG

部活

マネジメント
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スケジュール管理

共有

部活

家族
OBOG

活動の見える化

スケジューラー
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トレーニング計画策定

PDCAサイクル実現

部員

顧問

トレーニング計画
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活動日誌
グループチャット

フィードバック

課題解決力の向上

部員

顧問

コミュニティ
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デジタルコーチ
マネジメント

エンタテイメント

ご提供するソリューション
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◆オンラインショップ

◆部活動メディア

部活

家族
OBOG

エンタテインメント
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定価20~30％割引で購入

購入額5~10%を部費還元

日常消費で応援

家族
OBOG

部活

オンラインショップ
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練習・試合動画
家族
OBOG

部活

部費へ一部還元

活動の見える化

広告料1~2円/視聴回数

部活動メディア
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部員の成長

活動の見える化

応援・支援の活性化

パートナーの広がり

循環型プラットフォーム

部員：500万人
父母/OBG：4,500万人

サブスク
高校：300円/月/部員
大学：500円/月/部員

＋
スキルシェアマッチング
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基礎スキル全てを対象とした
コンテンツを20年10月よりリリース予定

日本一のチームによる
指導コンテンツの作成・監修

まずはラグビーから<技>
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ラグビーに必要なスキルセット全てを対象
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実施方法、ポイントがわかる動画と資料
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スプリントコーチ・秋本真吾氏による
フィールド競技向け指導コンテンツの作成・監修

フィールド競技共通の走力<体>

Jリーグ、日本代表選手
プロ野球選手、チームを指導

指導者向けオンラインサロンを
本年より開始（参加者150名）
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ホープスによる研修プログラム

プロ野球、JOCなど7,500人超の
アスリート向けに実績

メンタルビジョン、チームビル
ディング、ハラスメント他
のコンテンツを配信予定

アスリート向け研修<心>
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デジタルコーチのコンセプトが
令和2年度運動部活動改革プランに採択
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コンテンツの拡大
機能の拡大

データ活用の拡大
対応競技種目拡大
文化系への対応

部費キャッシュレス
LIVE配信・投げ銭
合宿遠征手配

AIコーチング・動作解析
バイタルデータ連携
対戦相手マッチング
買い食いクーポン
ゲーム連携

スーパーアプリへの広がり
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スクール向け
社会人・子供

スクール向け
社会人・子供

個人

部活 学校

ラグビー
高校

他競技
大学/中学

アジア
展開

学校向け
教師・生徒

デジタルコーチでEdtechアジアNO1を目指す

個人向け
スクール向け

29



テクノロジーを駆使して

持続可能な仕組みを創り出し

部活動を日本の誇る教育システムへ
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共に日本の未来を創りませんか
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