
 

エンタメ・クリエイティブ産業政策研究会 

第2回 業種分野別専門委員会①（音楽／ゲーム）議事次第 

 

１．日時 

 令和 6年 12月 19日（木）15:00-17:00 

 

２．会場 

 経済産業省本館 12階 省議室（オンライン併用） 

 

３．議事次第 

【音楽分野】 

（１）開会／本研究会の趣旨説明 

（２）事務局説明 

― 業界の現状及びアクションプラン（案）について 

（３）各委員からの御意見    

― 専門委員／ゲストスピーカーより  

        オブザーバーより     

         ステアリングコミッティ―委員よりコメント・議論 

事務局よりコメント    

（４）おわりに 

 

※専門委員入れ替え 

 

【ゲーム分野】 

（１）開会／本研究会の趣旨説明 

（２）事務局説明 

― 業界の現状及びアクションプラン（案）について 

（３）各委員からの御意見    

― 専門委員より      

   オブザーバーより    

         ステアリングコミッティ―委員よりコメント・議論 

事務局よりコメント    

（４）おわりに      

（５）閉会                      
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資料１４－１ 意見書（岡村信悟委員） 

資料１４－２ 参考資料①（岡村信悟委員） 
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