
エンタメ・クリエイティブ産業政策研究会     メモ

1.基本方針の明確化

・５原則の合意：長期、自由、重点領域
・マンガ・アニメ・ゲームを起点にしたエコシステムの世界展開

2.資金的支援

・財政支援1000億円のコンセンサス
・財源の具体的検討：例フランスの付加価値税

3.体制の整備

・メディア政策との融合
・日本版KOCCAの具体化：例 JETRO強化＋民間コミュニティ活用

4.人材の育成

・国際ビジネスのマネジメント人材対策
・ジャンル横断の次世代人材アワード

5. AI対策の強化

・AIとコンテンツのマッチング
・生成AIによる侵害への集団・法的措置

6. 外部性の重視

・外部性が政策支援の根拠であることの共通認識
・波及効果の評価手法の開発
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