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ファッションの未来を考える研究会
2021年11月22日
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プロフィール

BASE株式会社 
代表取締役CEO

1 9 8 9 年生まれ。 大学在学中から複数のインターネットサービスのバックエン

ドの プログラミングやディレクションを経験し、 2 0 1 2 年1 2 月に2 2 歳でB 

A S E 株式会社を設立。 「P a y m e n t   t o   t h e   P e o p l e ,   P o w e r   t 

o   t h e   P e o p l e . 」をミッションに、 決済の簡易化を主軸にした事業を展

開し、 国内最大級のEコマースプラットフォーム「B A S E (ベイス)」を運営。 B 

A S E 1 0 0 ％子会社で、金融事業に取り組む B A S E   B A N K 株式会社の代表

取締役C E O も務める。 2 0 1 8 年にF o r b e s   J A PA N の日本の起業家 B E 

S T 3 位に選出。 2 0 1 9 年1 0 月に東証マザーズに上場。

鶴岡 裕太 （つるおか ゆうた）
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会社概要

会社名 BASE株式会社

所在地 東京都港区六本木3-2-1六本木グランドタワー37F

設立 2012年12月11日

事業内容 Eコマースプラットフォーム「BASE」等の企画・開発・運営

代表者 代表取締役CEO 鶴岡裕太

従業員数(連結) 197人 
うち、プロダクト人員113人(2021年9月末現在)

子会社 PAY株式会社、BASE BANK株式会社
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ミッション
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誰でも簡単にデザイン性の高いネットショップを無料で作れるネットショップ作成サービス

ネットショップ作成サービス「BASE」
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様々なネットショップが「BASE」で誕生
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ネットショップ開設数160万を突破
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個人クリエイター・デザイナーの台頭
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ファッションカテゴリーは新しい時代の中心
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そこから生まれる多様性

ブランドを作るきっかけは様々

● 好き・楽しいから
● 憧れから
● 自分が欲しいものが無いから
● 社会に訴えかけたい事があるから
● 世の中に足りないものがあるから
● お金を得るため
● 周りの人を幸せにするため
● 友達と働くため　etc.

デザイナー・クリエイターの
純粋なクリエイションが様々な価値観が満たされていく第一歩に
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それらをサステナブルなビジネスにする為に

やり抜く上でビジネス課題は多い

● 人材

● 経営

● テクノロジーへの対応

● マーケティング

● 資金　etc.

本当に様々なテーマがそこには残されている
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取り組むべき事

様々な課題がある中で、マーケティング面。
主にファッションショーや展示会への補助。

● 多額のお金がかかるテーマ

● 世の中に名乗りをあげるきっかけ

● 作品を発表できる場の提供

● 地方とのコラボも可能で副次的効果も

創造性がこれからの経済発展には必要。

経済産業省においてもそこへの理解と課題解決への支援を。

支援を通じ文化の醸成や発信・経済発展・社会課題の解決を。

TOMO KOIZUMI COLLECTION 2022


