
資料１ 
 

産業構造審議会 教育イノベーション小委員会 

第１回 学びの探究化・STEAM化WG 

議事次第 

  

令 和 ３ 年 ６ 月 2 4 日 

12:00-15:00（最長3時間） 

経 済 産 業 省 

本館12階特別会議室（省議室） 

 

１． 開会 

２． 学びの探究化・STEAM化WGにおける検討事項について、事務局説明 

アジェンダ①： 

「未来の教室実証事業」と「EdTech導入補助金」について過去３年の

振り返り 

アジェンダ②： 

実証事業を踏まえて考える、「未来の教室」づくりに必要なこと 

アジェンダ③： 

中高生のSTEAM学習に、企業が関与しやすくなるためのインセンティブ

設計 

３． 委員からのコメント 

４． 今後の論点整理 

５． 閉会 

 

＜配布資料＞ 

資料１ 議事次第・委員名簿 

資料２ 論点整理（事務局素案） 

資料３ 参考資料（学びの探究化・STEAM化資料集） 

資料４ 今後のスケジュール（案） 

 

 



学びの探究化・STEAM化WG 

委員等名簿 

（敬称略、五十音順） 

（座長） 

大島 まり 東京大学生産技術研究所 教授 【リアル】 

 

（委員） 

井上 浄 (株)リバネス代表取締役 CTO ※ご欠席 

岩本 悠  一般財団法人地域・教育魅力化プラットフォーム 代表理事 【オンライン】 

岡本 尚也 一般社団法人Glocal Academy 理事長 【オンライン】 

木村 健太 広尾学園中高等学校 医進サイエンスコース統括長 【リアル】 

讃井 康智  ライフイズテック㈱ 取締役 最高教育戦略責任者 【オンライン】 

須藤  みゆき ブリタニカ・ジャパン㈱ 代表取締役社長 【リアル】 

瀬戸   昌宣 NPO法人SOMA 代表理事 【オンライン】 

田中   邦裕 さくらインターネット㈱ 代表取締役社長 【オンライン】 

田村 学 國學院大學人間界開発学部 教授 ※ご欠席 

中島  さち子 ㈱steAm 代表取締役、2025大阪関西万博テーマ事業プロデューサー 【リアル】 

中原   健聡 認定特定非営利活動法人Teach For Japan 代表理事 【リアル】 

平井 聡一郎 群馬県南牧村教育委員会 教育CIO 【オンライン】 

平川 理恵 広島県教育委員会 教育長 【オンライン】 

細田 眞由美 さいたま市教育委員会 教育長 【オンライン】 

 

（オブザーバー） 

稲垣  忠 東北学院大学 文学部 教授 【オンライン】 

板倉 寛 文部科学省 初等中等教育局企画官 【リアル】 

 

 

［事務局］経済産業省 商務・サービスグループ サービス政策課 教育産業室 


